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1 Vorwort

1.1 Vorstellung des Sega Toys Homestar Original

Dieses Gerat dient zur realistischen Reproduktion des Himmelsgewolbes und bringt den
néchtlichen Sternenzauber in |hr Heim. Es wurde in Zusammenarbeit mit Takayuki Ohira
entwickelt, dem Erbauer einiger der modernsten Projektoren fur Planetarien, Megastar I
Cosmos, ihm eine Erwd&hnung im Guinness Buch der Rekorde eingebracht hat.

Aufgrund der exzessiven Verwendung von Neonlichtern und n&chtlicher Beleuchtung
sind die Sterne fUr uns heutzutage nahezu unsichtbar geworden. Die sogenannte , Licht-
verschmutzung® breitet sich mehr und mehr aus und es wird immer schwieriger, Orte zu
finden, an denen die Sterne beobachtet werden kdnnen. Sega Toys Homestar Original
wurde entwickelt, damit jeder die Méglichkeit hat, die einmalige Schdnheit des Nacht-
himmels direkt zu Hause zu bewundemn.

Die Himmelskdrper sind nicht genau dieselben, die man in einem echten Planetarium zu
sehen bekommt, dennoch sind wir sicher, dass dieses Gerdt ein neues Inferesse an den
Sternen wecken und viele dazu bringen wird, andere Planetarien zu besuchen und die
eindrucksvollen Wunder des Himmels zu bestaunen.

1.2 Vorstellung des Entwicklers Takayuki Ohira

Takayuki Ohira wurde 1970 in Kawasaki in der Pr&fektur Kanagawa geboren und konstru-
ierte seinen ersten Planetarium-Projektor in der Grundschule. Als Student entwickelte er
1991 ein zuvor fur unmoglich gehaltenes Planetarium mit basierend auf einem Objektiv,
den Astroliner.

1998 entwickelte er eine portables Planetarium mit 1,7 Millionen Sternen, welches be-
achtliche 30 kg wog. Bis 2003 erreichte die Projektionskapazitat 4,1 Millionen, als er den
Megastar Il produzierte. Dieses wurde anlésslich der Schlussfeier des Shibuya Tokyu Bunka
Kaikan zum ersten Mal der Offentlichkeit vorgestelit,

Im April 2004 wurde der Megastar Il Modell Nr. 1im Kawasaki Municipal Science Museum
for Youth vorgestellt. Zur gleichen Zeit die Cosmos Modell Nr. 3, welches eine Projektions-
kapazitat von 5 Millionen Sterne hat, in die stéindige Ausstellung im National Museum of
Emerging Science and Innovation aufgenommen. Im Dezember 2004 wurde Megastar
Il Cosmos als der weltweit modernste Planetarium-Projektor im Guinness Buch der Rekor-
de erwdahnt. Auf der Expo 2005 in Aichi Modell Nr. 4 Titan wurde an dem De La Fantasia
Satelliten-Projekt in Sasashima enthullt.



2 Vorsichtsmassnahmen

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor Gebrauch aufmerksam durch. Sie enthalt
wichtige Informationen und Hinweise, die zur Sicherheit des Benutzers und zur Vermei-
dung von Sach- und Personensch&den unbedingt zu befolgen sind. Bewahren Sie die
Anleitung nach dem Durchlesen auf, um spdater jederzeit darin nachschlagen zu kon-
nen.

Dieses Produkt ist ein sicheres Gerdt. Wie alle Elektrogeréte kann es jedoch bei zweckwid-
riger Benutzung Brénde oder Stromschlége verursachen. Zu lhrer eigenen Sicherheit und
zur Sicherheit anderer Personen, lesen Sie bitte diese Richtlinien unbedingt aufmerksam
durch, um die Funktfionen des Gerdts voll nutzen zu kdnnen.

2.1 Ernste Gefahren

Die Missachtung dieser Warnhinweise kénnen tédliche Stromschlége oder ernste Unfdlle
zur Folge haben.

e Diese Sicherheitshinweise sind zu befolgen.
e Vor Gebrauch Bedienungsanleitung lesen.

e Wenn das Gerat beschadigt ist, muss die Benutzung vorlbergehend eingestellt
werden. Wenn die Funktionen ver&ndert wurden oder das Gerdt in irgendeiner Wei-
se beschdadigt ist, wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben.

e Sollte das Gerdt Rauch oder ungewdhnliche Geréusche abgeben oder sonstige
Anomalien auftreten, nicht versuchen das Gerdt selbst zu reparieren. Schalten Sie
das Gerdt aus und wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie das Gerat gekauft
haben.

o Bewahren Sie das Gerat auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

o Wd&hrend der Benutzung kann das Produkt unter Umsténden hei werden. Eine lan-
gere BerUhrung des Gerdts kann leichte Verbrennungen zur Folge haben. Wenn
das Gerdat sehr heiB wird, muss die Benutzung vorlbergehend eingestellt werden.

e Demontage- oder Reparaturarbeiten durfen zu keinem Zeitpunkt vorgenommen
werden, um die Gefahr von Stromschlégen, Brandgefahr und Besché&digungen zu
vermeiden.

e Stecken Sie keine metallischen oder entflammbaren Gegensténde in das Produkt
und lassen Sie das Gerat nicht fallen, um die Gefahr von Stromschlégen bzw. Brand-
gefahr ist zu vermeiden. In Gegenwart von Kleinkindern ist besondere Vorsicht ge-
boten.

e BeiBeschadigung des Netzkabels (wenn der Anschluss unterbrochen wird oder un-
regelmdBig ist), muss die Benutzung des Gerats sofort eingestellt werden, um die
Gefahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.



Das Stromkabel darf weder verdreht noch gezogen oder gequetscht werden. Ein
schadhaftes Kabel kann Stromschlége oder Bréinde verursachen.

Setzen Sie das Gerdt keiner direkten Sonneneinstrahlung aus: Die Linsen kbnnen
Bré&nde verursachen.

SchlieBen Sie das Gerdat nicht direkt an eine Gleichstromquelle an, um die Gefahr
von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Der angegebene Spannungswert darf nicht Uberschritten werden, um die Gefahr
von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Stellen Sie keine schweren Gegenstdnde auf das Stromkabel. Ein schadhaftes Ka-
bel kann Stromschlége oder Bréinde verursachen.

Benutzen Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzteil, um die Gefahr von Strom-
schlédgen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Ziehen Sie nicht am Stromkabel, um das Netzteil vom Netz zu trennen. Ein schad-
haftes Kabel kann Stromschlége oder Brdnde verursachen.

Lassen Sie das Stromkabel nicht in der Nahe von Warmequellen, um die Gefahr
von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden, falls die Kabelummmantelung
schmelzen sollte.

Vermeiden Sie die nachstehend aufgefUhrten Situationen und jeden Geratebe-
trieb, der Schédden und Brandgefahr verursachen kdnnte:

- Lassen Sie das Gerat nicht in einem Aufo mit geschlossenen Fenstern, in der
Sonne oder an sonstigen besonders heiBen Orten liegen.

- Bewahren Sie das Gerat nicht bei Temperaturen unter 10°C auf.

- Bewahren Sie das Gerat nicht in der Nahe von Ofen oder Befeuchtern oder in
R&umen mit Dampf oder Rauch auf.

- Bewahren Sie das Gerdat nicht in feuchter oder staubiger Umgebung auf.

- Platzieren Sie das Geré&t weder an Orten wo es heruntergeschlagen werden
kdnnte noch auf instabilen FiGchen.

Bei Auftreten von Rauch, ungewdhnlichen Gerlichen oder Ger&uschen kénnten
durch die Benutzung des Gerats Stromschlége oder Bréinde verursacht werden.
Schalten Sie den Projektor sofort aus und trennen Sie das Netztell vom Ger&t und
von der Steckdose.

Sollte das Gerdt in Berlhrung mit Wasser oder sonstigen Flussigkeiten kommmen, muss
der Projektor sofort ausgeschaltet und das Netzteil von Gerat und Steckdose ge-
frennt werden, um die Gefahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Sollte das Produkt herunterfallen oder beschadigt werden, muss er sofort ausge-
schaltet und das Netzteil von Geradt und Steckdose gefrennt werden, um die Ge-
fahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Falls das Gerdt fur I&ngere Zeit nicht benutzt werden soll, frennen Sie das Netztell
vom Gerdat und von der Steckdose.

BerUhren Sie den Projektor oder das Netzteil nicht mit feuchten H&nden, um die
Gefahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

Benutzen Sie das Gerat nicht im Badezimmer, um die Gefahr von Stromschlégen
bzw. Brandgefahr zu vermeiden.



e Der Projektor oder das Netzteil darf nicht nass gemacht oder in Wasser eingetaucht
werden, um die Gefahr von Stromschlégen bzw. Brandgefahr zu vermeiden.

e Fassen Sie wdhrend eines Gewitters weder das Netzteil noch das Stromkabel an,
um die Gefahr von Stromschldgen zu vermeiden.

2.2 Gefahren

Die Missachtung dieser Warnhinweise kébnnen Stromschldge oder schwere Sach- und
Personensch&den zur Folge haben.
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3.1

o Stellen Sie sicher, dass der Projektor auf stabilem Untergrund steht, damit es nicht
herunterfallen und beschadigt werden kann.

e Schauen Sie nicht direkt in die Linsen und richten Sie sie nicht auf das Gesicht einer
anderen Person solange der Projektor eingeschaltet ist, um Augenverletzungen zu
vermeiden.

e Lassen Sie weder Vasen oder andere mit Wasser gefllite Gef&Be noch Kosmetika
oder sonstige chemische Stoffe in der Nahe des Projektors, um zu vermeiden, dass
er durch die FlUssigkeiten beschadigt wird.

e Lassen Sie den Projektor nicht fallen, schitzen Sie ihn vor StéBen und brlsken Be-
wegungen, damit er nicht beschédigt wird.

e Versuchen Sie nicht, das Planetarium im Dunkeln zu verschieben oder die Projekti-
onsscheibe zu wechseln bzw. herauszunehmen, um Unfdlle zu vermeiden.

e Stellen Sie sicher, dass der Raum gut beleuchtet ist, bevor Sie irgendwelche Ande-
rungen am Gerét vornehmen.

e Wenn der Projektor von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird, kdn-
nen aufgrund des plétzlichen Temperaturwechsels unter Umsténden die Linsen be-
schlagen. Lassen Sie das Gerdt in diesem Fall ausgeschaltet, bis das Kondenswasser
vollstéindig verdunstet ist.

e Falls das Gerdt fUr lGngere Zeit nicht benutzt werden soll, nehmen Sie die Projekti-
onsscheibe heraus, um das Ger&t nicht zu beschadigen.

Der Sega Toys Homestar

Zubehor

Sollten Sie beim Offnen der Packung feststellen, dass Teile fehlen, bzw. beschédigte Teile
vorhanden sind, versuchen Sie nicht, das Gerat zu benutzen, sondern kontaktieren Sie so-
fort Inren H&ndler. Die Form einiger in diesen Bedienungsanleitungen abgebildeter Teile
kann unter Umsténden leicht von den in der Packung enthaltenen Teilen abweichen.



e 1 Projektor

e 2 austauschbare Projektionsscheiben
o 1 Netzteil

e 1 Linsenabdeckung

e 1 Bedienungsanleitung

1 Sternposter

3.2 Bezeichnungen der Teile und Funktionen

THER W0

1. Fokus-Einstellring.
Dient zur Fokussierung.

2. Schublade fur die Projektionsscheibe.
Einlegeschacht fur die Projektionsscheibe.

3. S‘rellschrouk“)e zum Verstellen des Projektionswinkels.
Dient zum Andern des Projektionswinkels.

4. ON/OFF-Schalter.

5. Projektor-Kontrollampe ON/OFF.
Zeigt an, ob der Projektor ein- oder ausgeschaltet ist.

6. Sternschnuppen-Schalter.
Dient zum Akfivieren und Deakfivieren der Sternschnuppenfunktion.

7. Rotationsschalter.
Dient zum Aktivieren und Deaktivieren der Rotationsfunktion.

8. Timerschalter.
Dient zum Aktivieren und Deaktivieren der Zeitschaltuhr. Wenn die Zeitschaltuhr de-
aktiviert ist, wird der Projektor nach ca. 3 Stunden automatisch ausgeschailtet.

9. Anschlussbuchse fur Netzteil.
Dient zum Anschliessen des Netzteils.



3.3 Gerdtespezifikationen

AuBenmaBe 167mm x 189 mm x 15T mm (6,5in x 5in x 4,5in)
Gewicht 1kg (2.251bs)

Eingang des Netzteils ~ AC 100V bis 240V, 50 Hz bis 60 Hz

Ausgang des Netzteils DC5V, 1,2A

Stromverbrauch 3W

4 Gebrauchsanleitung

4.1

Tipps fir optimalen Gebrauch

Damit die projizierten Bilder voll zur Geltung kommmen, sollte der Raum vollkommen
dunkel sein und die Decken und Wande nicht beleuchtet sind. Je dunkler die Pro-
jektionsfldche und die Umgebung, desto klarer sind die Sterne.

Unter Umsténden brauchen die Augen 5 bis 10 Minuten, bis sie sich an die Dun-
kelheit gewdhnt haben. Die ersten projizierten Bilder kdnnten unscharf erscheinen,
aber sobald sich die Augen an die Dunkelheit gewdhnt haben, sehen Sie alles
scharfer.

Die Bilder sind scharfer, wenn sie auf weilBe oder zumindest helle Decken oder Wén-
de projiziert werden.

Der ideale Projektionsabstand betragt 2 bis 2,3 m (6,5 bis 7,5 1). Bei einem geringe-
ren oder gréBerem Projektionsabstand werden die Bilder unscharf.

Um die Augen zu schutzen, wird der Projektor automatisch abgeschaltet, wenn kei-
ne Projektionsscheibe eingelegt ist. In diesem Fall legen Sie die Projektionsscheibe
wieder ein und schalten Sie den Projektor erneut ein.

Je nachdem, wie die Projekfionsscheibe eingelegt wird, &ndert sich der sichtbao-
re Abschnitt der MilchstraBe. Um das Zentrum der MilchstraBe zu sehen, ohne die
Scheibe herauszunehmen, aktivieren Sie die Rotationsfunktion, um den Himmel zu
drehen. Die Funktion kann nach Belieben deaktiviert werden.

Sternschnuppen erscheinen immer an derselben Stelle in unterschiedlichen Zeitab-
sténden von ungefahr 30 Sekunden.

Reinigen Sie den Projektor bzw. die Projektionsscheibe vorsichtig mit einem wei-
chen Tuch. Benutzen Sie weder Lésungsmittel noch Benzin oder sonstige Chemika-
lien.
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4.2 Anwendung
2m~

2m30cm
h
L -

Stellen Sie den Projektor
auf eine ebene und sta-
bile Fldche, zum Beispiel
auf einen Tisch. Der idea-
le Projektionsabstand be-
tragt 2 bis 2.3m (6,5 to
7.5fD).

~~—

Nehmen Sie die Linsenab-
deckung ab.

4.3 Fokussierung

A

2y

SchlieBen Sie den Adap-
ter an einem Ende an den
Projektor und am ande-
ren Ende an die Steckdo-
se an.

Schalten Sie den Projek-
tor ein. Die Netzkontroll-
lampe leuchtet auf. So-
bald der Raum verdunkelt
wird, werden die Sterne
sichtbar.

POWER

s O:MOFF

/|

Offnen Sie die Schublade
der Projektionsscheibe am
Griff, legen Sie die Scheibe
so ein, dass die Aufschrift
nicht verkehrt herum zu se-
hen ist und schlieBen Sie
die Schublade von Hand.

v
6030,
o

Wenn die Mitte des projizierten Bildes verschwommen ist,
drehen sie den Fokus-Einstellring aus Plastik. Die Sterne
am Rand sind unter Umsté&nden verschwommener als die
Sterne in der Mitte. Dieser Unterschied h&ngt mit der Be-
schaffenheit der Linse zusammen und ist kein Anzeichen
fur einen Fehlbetrieb des Projektors.
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4.4 Einstellen des Projektionswinkels

Lockern Sie die Schrauben
auf beiden Seiten des Pro-
jektors.

Heben Sie den Projektor in
der Mitte an und stellen Sie
den Projektfionswinkel ein.

Ziehen Sie die auf beiden
Seiten wieder an.

Versuchen Sie nicht, den Winkel zu &ndern, ohne die Schrauben zu lockern und ziehen
Sie die Schrauben nicht zu fest an.

4.5 Einlegen der Projektionsscheiben

Drehen Sie den Schalter
auf OFF, um den Projektor
auszuschalten.

v
POWER

Jol iy

/|

Offnen Sie die Schublade
und nehmen Sie die Pro-
jektionsscheibe heraus.

6030,
°
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Legen Sie die neue Pro-
jektionsscheibe ein und
schlieBen Sie die Schublo-
de.



Das Wechseln der Projektionsscheibe bei eingeschalte-
tem Projektor kann Augenverletzungen verursachen. Es
wird empfohlen, die Projektionsscheibe einzulegen bzw.
herauszunehmen, solange der Raum beleuchtet ist, und
nicht, wenn der Projektor die einzige Lichtquelle ist, da der
Projektor zum Einlegen und Herausnehmen der Scheiben
ausgeschaltet werden muss.

Drehen Sie den Schalter
auf ON, um den Projektor
einzuschalten.

4.6 Benutzen der Sternschnuppenfunktion

Wenn diese Funktion aktiviert wird, erscheint ungeféhr alle 30 Sekunden eine Sternschnup-
pe immer an derselben Stelle.

Stellen Sie die an der Stellen Sie die Taste der Wdéhrend sich das Bild

Vorderseite des Projek- Rotationsfunktion auf ON. des Nachthimmels dreht,
tors  befindliche Taste Die Sternschnuppenfunkti- erscheinen die  Stern-
der Sternschnuppen- on kann nur zusammen schnuppen. Sobald die
funktion auf ON. Die mit der Rotationsfunkfion Taste der Sternschnup-
Sternschnuppenfunktion- aktiviert werden. penfunktion wieder auf
Kontrolllampe leuchtet OFF gestellt wird, wird die
auf. Funktion deaktiviert und

die Konftrolllampe erlischt.

4.7 Benutzen der Rotationsfunktion

Die Sterne kbnnen sowohl im als auch gegen den Uhrzeigersinn drehen. Die Drehge-
schwindigkeit kann nicht verstellt werden.
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Stellen Sie die Taste der
Rotationsfunktion auf ON.

Northern
Hemisphere

Southern

Hemisphere :

Drlcken Sie die Toste ein
Mal, drehen die Bilder ge-
gen den Uhrzeigersinn, um
die Bewegung des Him-
melsgewdlbes in der nérd-
lichen Hemisphdre zu se-
hen und drucken Sie die
Taste erneut, drehen sie
sich im Uhrzeigersinn, um
die Bewegung des Him-
melsgewdlbes in der sud-
lichen Hemisphdre zu se-
hen. Wenn die Bewegung
gegen den Uhrzeigersinn
gewdhlt wird, leuchtet die
Kontrollompe N und bei
Wahl der Bewegung im
Uhrzeigersinn leuchtet die
Kontrolllampe S.

4.8 Benutzen der Timerfunktion

Drucken Sie die Taste
noch einmal, um die
Rotationsfunktion zu deak-
tivieren: Der Sternhimmel
bewegt sich nicht mehr.
Wenn die Funkfion de-
aktiviert ist, sind beide
Kontrolllampen ausge-
schaltet.

Die praktische automatische Abschaltfunktion fur entspanntes Einschlafen.

Drucken Sie die Taste an der Vorderseite des Projekfors,
um die Zeitschaltuhr zu aktivieren. Drucken Sie die Taste
ein Mal, um die Zeitschaltuhr auf 15 Minuten einzustellen,
zwei Mal far 30 Minuten und drei Mal far ca. 60 Minuten.
Nach Ablauf des gewdhlten Zeitintervalls wird der Projek-
tor automatisch ausgeschaltet. Durch erneutes Dricken
der Taste wird die Timerfunktion deaktiviert.

Wenn keine Zeit eingestellt wird, wird der Projektor nach etwa drei Stunden automatisch
ausgeschaltet. Nach Ablauf des gewdhlten Zeitintervalls, bzw. nach drei Stunden, wenn
die Zeitschaltuhr nicht aktiviert wurde, wird der Projektor automatisch ausgeschaltet. Um
die Projektion fortzusetzen, muss der Projekfor erneut eingeschaltet werden.
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5 Fragen und Antworten zu Problemen

Die Sterne sind nicht deutlich zu sehen.

e Stellen Sie sicher, dass die Mitte der Projektion fokussiert ist.
e Geben Sie den Augen etwas Zeit, um sich an die Dunkelheit zu gewdhnen.

e Vergewissern Sie sich, dass der Raum, die Decke, die Wande oder die Stelle, auf
die die Bilder projiziert werden, nicht beleuchtet sind.

e Stellen Sie sicher, dass die Projektion durch keine Gegenstéinde behindert wird.

Stellen Sie sicher, dass der Projekfionsabstand nicht zu groB ist, 2 bis 2.3m (6.5 bis
7.5ft) ist ideal.

Die MilchstraBe wird nicht vollstéindig projiziert und ist verschwommen.

e Die sichtbaren Abschnitte der MilchstraBe hédngen davon ab, auf welcher Seite
die Projektfionsscheibe eingelegt wurde. Wenn nur die Peripherie der MilchstraBe
zu sehen ist und Sie die Mitte sehen mdchten, aktivieren Sie die Rotationsfunktion
und warten Sie, bis der Abschnitt, den Sie sehen wollen, erscheint. Deaktivieren Sie
nun die Rotationsfunktion, um die Drehung der Bilder anzuhalten.

Der Projektor wird unvermittelt ausgeschailtet.
e Stellen Sie sicher, dass die Zeitschaltuhr nicht aktiviert wurde: Wenn diese aktiviert

ist, wird nach Ablauf des gewdhlten Zeitintervalls némlich der Projektor automatisch
ausgeschaltet und muss wieder eingeschaltet werden.

e Wenn die Zeitschaltuhr nicht aktiviert ist, wird der Projektor nach etwa drei Stunden
automatisch ausgeschaltet und muss wieder eingeschaltet werden.

Der Projektor funktioniert nicht.

e Stellen Sie sicher, dass das Netzteil korrekt angeschlossen ist.
e Stellen Sie sicher, dass die Projektfionsscheibe eingelegt ist.

Es erscheinen keine Sternschnuppen.

e Stellen Sie sicher, dass der Schalter der Sternschnuppenfunktion auf ON steht.
e Aktivieren Sie die Rotationsfunktion.
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Der Nachthimmel dreht sich nicht.

e Aktivieren Sie die Rotationsfunktion.

e Stellen Sie sicher, dass sich die Projektionsscheibe und die Schublade der Scheibe
in der richtigen Position befinden.
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